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CUIDADO!

* Nao use este produto se vocé tiver um marca-passo, pois ele contém componentes
eletrdnicos, alto-falantes, imas etc.
« 0 uso incorreto das baterias pode resultar em aquecimento, ruptura, combustao ou
vazamento.
 Se vocé usar baterias recarregaveis, use apenas as baterias recarregaveis de
niquel-hidrogénio apropriadas e certifique-se de observar as instrucdes do recarregador
sobre como recarregar.
« Interrompa o uso se o produto ou a bateria entrarem em contato com um liquido. Isso
pode causar um curto-circuito.
* Nao coloque na agua ou no fogo, desmonte ou solde.
* Se o liquido vazar da bateria e entrar em contato com os olhos, enxague imediatamente
com bastante agua e consulte um médico. Se o liquido entrar em contato com a pele ou
roupas, lave com agua.
* As baterias devem ser substituidas por um adulto.
* ATENGAO! Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos. Pequenas partes. Risco
de asfixia. As cores, o contelido e a decoragao da embalagem podem variar. Nem todos os
artigos estardo disponiveis no seu pais. Conserve a embalagem e as instrucdes pois
contém informagdes importantes. As pilhas ndo recarregaveis nao devem ser
recarregadas. Os pilhas recarregdveis devem ser retirados do brinquedo antes de serem
carregados. Os pilhas recarregaveis so devem ser carregados sob vigilancia de um adulto.
Diferentes tipos de pilhas ou pilhas recarregaveis, ou pilhas ou pilhas recarregavels novos
e usados, nao devem ser misturados. Somente pilhas ou pilhas recarregaveis do tipo
recomendado ou de um tipo similar devem ser ut|||zados As pilhas e os pilhas

aveis devem ser i As pilhas e os pilhas
recarregaveis usados devem ser retirados do brlnquedo Os terminais de alimentagao de
uma pilha ou de uma pilha recarregavel ndo devem ser postos em curto-circuito. Retire as
pilhas usadas do brinquedo e igualmente todas as pilhas do brinquedo se néo utilizar o
brinquedo durante muito tempo. Vigie as criangas quando estiverem elas proprias a
substituir as pilhas para verificar se estas directrizes sao respeitadas. Conserve as pilhas
novas na sua embalagem e longe de objetos metalicos que podem causar um curto
circuito. Precaucdo : Mantenha as pilhas longe do alcance das crlangas As pilhas podem
ser prejudiciais se forem ingeridas. Fabricado na China. Di
S.A., Avda. del Partenon 10, 28042 Madrid, Espaiia. C.

PRECAUGOES DE USO

* Nao s@o fornecidas garantias quanto & perda de dados.

 Este produto & composto de pecas eletrdnicas precisas. Nao deixe cair, molhe, suje ou
desmonte. Evite 0 uso ou armazenamento em temperaturas altas ou baixas.

0 tempo de vida da bateria varia dependendo do tipo de bateria usada. Recomenda-se o
uso de baterias alcalinas. Usando baterias alcalinas novas, o dispositivo pode durar cerca
de 7 dias com cerca de 30 min. de uso por dia.

 Precisdo do reldgio: 10 segundos por dia.

PERGUNTAS SOBRE A SERIE DE
PRODUTOS TAMAGOTCHI PIX

Centro de apoio ao consumidor Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc. 23 Odyssey,
Irvine, CA 92618

Aberto de segunda a sexta-feira das 10:00 as 17:00 (com a excecdo de feriados nacionais
e férias de verao e inverno) Ou envie seu e-mail com suas perguntas para o Servico ao
Consumidor em www.bandai.com

FABRICADO NA CHINA
Fabricado para Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc.
23 0dyssey, Irvine, CA 92618

0 tamanhio real, cor, estilo e decoraqau podem vanar Logo Bandai: ® and © 2022 BANDAI.
TAMAGOTCHI e todos os logos i sdo de
propriedade exclusiva da Bandai. © BANDAI. Todos os direitos reservados.

ISENGAO DE RESPO BILIDADE

/\ Aviso: alteragdes ou modificages feitas a essa unidade que nfo sejam expressamente
apmvadas pela parte responsavel pela conformidade podem anular a autoridade do
usudrio de operar o equipamento. OBSERVAGAO: Este equipamento foi testado e estd em
conformidade com os limites para um dispositivo digital Classe B, de acordo com a Parte
15 das Regras da FCC. Esses limites foram projetados para fomnecer protecéo razoavel
contra interferéncias em uma

ste
usa e pode irradiar energia de radiofrequéncia e, se nao for instalado e usado de acnrdo
com as instrugdes, pode causar interferéncia prejudicial as comunicacaes de radio. No
entanto, ndo ha garantia de que ndo ocorrera interferéncia em uma instalago especifica.
Se este equipamento causar interferéncia pre]udlma\ a recepcao de radio ou televisdo, o

que pode ser ligando e 0 usudrio €

tentar corrigir a interferéncia por uma ou mals das seguintes medidas: Reoriente ou
reposicione a antena receptora. Aumente a distincia de separagao entre o equipamento e
o receptor. Conecte 0 equipamento a uma tomada em um circuito diferente daquele ao
qual o receptor estd conectado. Consulte o revendedor ou um técnico de radio/TV
experiente para obter ajuda. Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das
Regras da FCC. A operagao esta sujeita as duas condicdes a seguir: (1) este dispositivo
ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer
interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operagdes indesejadas.
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B). dispositivo estd em conformidade com a Parte 15 das Regras
da FCC. A operagao esta sujeita as duas condides a sequir: (1) este dispositivo ndo pode
causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia
receblda 3mcl)ulndo interferéncia que possa causar operacdes indesejadas. CAN ICES-3

(B)/NM

'm Nao cologue na agua ou opere com méos molhadas. Isso podera quebrar o
U’ produto. Evite 0 uso ou armazenamento em ambiente de alta umidade.

O PRODUT
FRENTE VERSO Botéio de
Botio Camera 5
disparador ‘
Telade — 113 {:\}
exibigéo \
\ O_/O\ J:m&z
]/ manto g
Boto b o DopeC Parafuso da
0 ¢ 0 wnpega
OPERAGAO BASICA -
_Botéo Despertar/CAMERA/
Toque Toque Toque disparador Captura de tela (a captura

@ @ @ de tela esta disponivel

apenas quando o icone

INSERIR BATERIAS

“Recomenda-se baterias alcalinas. Requer montagem por um adulto.
*Em relagao a baterias recarregéveis, use apenas eneloop ou baterias recarregéveis Evolta.

*Compativel com todos 0s modelos de eneloop e baterias recarregaveis Evolta. (Pro, Standard e Lite.)
*eneloop e Evolta sdo marcas registradas da Panasonic.

: Depois de girar o parafuso na
parte traseira no sentido
anti-horario, deslize a porta do
compartimento da bateria para
abri-la.

2: Insira corretamente 2 baterias AAA(1.5V),
alinhando os sinais de + e -. Feche a porta do
compartimento da bateria. Ao fechar a porta
corretamente o boto de reiniciar sera
pressionado. Depois do sinal sonoro, as
configuracdes de idioma serao exibidas. Se nao
houver sinal sonoro, pressione o botao de
redefinicdo com um objeto de pontiagudo.

Vaparaa | Confirmar/ | Cancelar/ = da Cmera @ ¢ exibido DIVERSAS CONFIGURAGOES E O NASCIMENTO DO TAMAGOTCHI
proxima pagina | Avancaro | Voltar no canto inferior
ou selegao. dialogo. esquerdo da tela.) CONFIGU- INSERIR A DATA . O NASCIMENTO DE
J s RACOESDE  CONFIGURARO  INSERIR O SEU DO SEU QUESTIONARIO UM PERSONAGEM
1DIOMA RELOGIO APELIDO ANIVERSARIO  DEATRIBUTOS  TAMAGOTCHI
Desli; Desli; T 3 = S .,
AT | UMD | TEMDT | swn  Menew  faen) (e T
0060 00600 060 (segure) Mo pode sor el | 3 Y | 2 bl o= De s ¢
. . simultanea- ATRAY  [amagotchiainda Depois de um idioma, eo QUESTIONARIO DE
rapidamente A > | rapidamente C> | mente: cura éu
it & -ir a " ATRIBUTOS, um OVO ira aparecer no quarto. Seu personagem Tamagotchi nascera um
B>C:iraTELA = B>A:iraTELA doengas e denois!
DE INICIO/menu | DE INICIO/menu | caries/ooloca minuto depois!
ouatela ou a tela anterior. ara dormir. R
seguinte. P ! UESTIONARIO DE ATRIBUTOS
INSERIR RA E DATA DE ANIVERSARIO Quando vocé ativa seu TAMAGOTCHI PIX pela primeira vez, ou quando um personagem
Toqueem A *Para inserir morre e vocé recebe um novo 0VO, o OVO que vocé recebe mudard dependendo da sua
Toque Toque Toque duas vezes | enquanto seguraC mm a imagem e das suas respostas as perguntas!
6

Ir a0 proximo Confirmar/Seguir para Voltar a selecao Voltar ao

ndmero. 0 proximo campo. anterior.

O NASCIMENTO DE UM PERSONAGEM TAMAG

nimero anterior.

Siga os passos abaixo para brincar com o TAMAGOTCHI PIX.

1: Alinhe a moldura e tire uma foto sua. (*Peca para alguém tirar uma foto sua.) Assim que
vocé tiver uma boa fotografia, selecione SIM quando for perguntado TEM CERTEZA?. Se
voceé desejar refazer a foto, selecione NAO.

2: 0 proximo passo é escolher sua comida, coisa e cor favorita. (*Tocar o Botao A:
selecionar, tocar o Botdo B: confirmar.) Assim que vocé responder a essas trés
perguntas, selecione SIM quando perguntado TEM CERTEZA? Se quiser mudar suas
respostas, selecione NAO, e vocé sera levado de volta a primeira pergunta.

3: Vocé recebera um OVO que combina com vocé perfeitamente.

*Vocé nao pode salvar em seu ALBUM as fotografias que tira nesse menu.

INSERIR LETRA

1: Mova o cursor e selecione a
caixa para inserir uma letra.
(0 cursor piscara até que

Toque Toque Toque

uma selegdo seja feita) - youer o cursor | Selecionar | Mover o cursor
—Cursor para a préxima para a caixa
caixa. anterior.
2: Selecione a linha com a letra que vocé deseja.  Toque Toque

*0 menu é exibido na seguinte ordem:
letras > simbolos > emoticons > nimeros.

1 _ Passar paraa  Selecionar
- Linha atual proxima linha. | a linha.
3: Mova o cursor e selecione a letra/icone. Toque Toque

0

L L]
MBBCDEF G Passar paraa | Selecionar
proxima letra. | letra.

TEM 4: ione SIM na tela de 40 para terminar de teclar. Ha duas
CERTEZA? maneiras de ir para a tela de conflrmagao
TSIM - Mover o cursor para a Ultima caixa e tocar o botdo A.

NEO - Selecionar uma letra para a tiltima caixa e tocar o botdo B.

0

Tela de confirmagéo

SOBRE O MODO DE ECONOMIA DE ENERGIA

Se nenhum botéo for apertado por cerca de 30 segundos, a tela se apagara e entrara no
modo de economia de energia. Pressione o hotdo disparador para voltar ao modo de jogo.

O CRESCIMENTO DO PERSONAGEM TAMAGOTCHI

Conforme cresce, a i mudam de
acordo com a maneira que voce cuida dele! A hora de dormir depende do estagio em que
0 personagem Tamagotchi esta. Fique de olho!

CRIANGA

*Uma vez que seu Tamagotchi se torna uma CRIANCA, vocé pode ganhar PONTOS GOTCHI baseado em seu progresso.
*A aparéncia de um BEBE (cor) ira variar dependendo dos atributos do OVO.

“Depois de aproximadamente sete dias, o personagem Tamagotchi retornaré ao Planeta Tamagotchi.

(Também & possivel manté-los e cria-los para sempre.)

ADOLESCENTE ADULTO

TELA DO iCONE
DE CUIDADOS

SALA
(TELA DE INiCIO)

STATUS

A partir da TELA DE INICIO, vocé pode ver a tela do icone de cuidados ou sair para o JARDIM.
- Toque o botao C na TELA DE INICIO. Seu personagem podera fazer alguma coisa!
- Toque o botdo B na TELA DE INICIO para entrar no MODO CARINHO.

SALA UARTO DO
(TELA DE INiCI0) TELA DO JARDIM PERSONAGEM

4 Deslizar a
" Direita

Desliz
e Esquerdo/
Direita Direita

Vocé pode jogar muitos TE"‘tw "‘Lf’f,'°

minigames no QUARTO DO ik
PERSONAGEM. (pag. 13) 1aIman

Muitos eventos
acontecem aqui!

\2/2y20e)
N [ PaTl
y

CUIDANDO DO SEU PERSONAGEM TAMAGOTCHI

Use os diferentes icones de Cuidado para cuidar do seu personagem Tamagotchi! Toque o botdo A na
TELA DE INICIO, no JARDIM ou no QUARTO DO PERSONAGEM para abrir a Tela de Icone de Cuidados.

Toque Toque Toque Deslizar
STATUS &—Menu atual @ @ @ Esquefda/Dlremx
| setas Navegar | Selecionar ~Retornar @ 00
direcionais pelos icones para a tela
de Cuidado. anterior. Vlrar apagina.

icone de Cuidado




NOME DO NOME DO
CUIDADO ICONE CUIDADO| iCONE

STATUS | [Ei] = CAMERA
0] ' AuMenTAR| [£] | TELEFONE

SOBRE O SINAL DE CHAMADA

0 Sinal de Chamada
ira piscar no canto ]
superior direito g}m

€2 | BRINCAR | ¢5" | CONECTAR quandoseu
personagem preclsar

[& | BANHEIRO | (5] | REMEDIO de alguma coisa.
Selecione o icone de

[@&) cxpEImEM | [T] | cADERNO Cuidado correto para

deixé-lo feliz!
4% | CONFIG.

@ sar

Primeiro, escolha a categoria que vocé quer ver, entao confirme.

ESTA. TAMA

HAPPY Descubra o estado atual do seu

ALTERAR SAUDAGAO

Vocé pode editar a Saudacéo que aparece no seu perfil. A Saudagéo sera
enviada aos amigos quando vocé completar as seguintes etapas:

- CONECTAR > PLAYDATE > VISITAR (pag. 10)

- CONECTAR > PRESENTES > DAR > ITEM / PERFIL (pag. 11)

- CONECTAR > ENCONTRAR > ENVIAR (pag. 11)

o ALIMENTAR

Nao se esqueca de ALIMENTAR o seu personagem Tamagotchi com uma COMIDA OU
GULOSEIMAS quando o nivel HUNGER ou HAPPY cair!
- Selecione o lugar que vocé quer visitar e entdo confirme.
- Selecione a comida que vocé quer dar ao seu Tamagotchi. Ele pode gostar de umas
coisas e ndo de outras. Tente diferentes tipos de comida!

GELADEIRA

Quantidade

Vocé pode dar ao seu

*Vocé nao pode BRINCAR até que
& BRINCAR b si o e casicn
BAMBOLE E coMBINAQI\D:
Duas maneiras de se divertir com seu personagem! Seu nivel de HAPPY

COMBINACEO| jra aumentar se vocé jogar bem!
- Primeiro, escolha a categoria que vocé quer jogar, entao confirme.

BAMBOLE

Ajude a girar o bambolé e encontrar a velocidade certa para deixar seu
personagem mais feliz!
- Quando 0 jogo comegar, deslize para esquerda ou Esquerdu/DIrelm
direita para girar 0 bambolé. Seu personagem
ficara feliz se vocé fizer isso na velocidade certa! @ [5Xc]
—
Gira 0 bambolé.

TBAMBOLE

Se for muito rapido, 0 assustard, e, muito
devagar, fard o bambolé cair.

COMBINAGAO

HORA DE DORMIR E SONHOS

EOG=: Seu personagem ird bocejar quando estiver com sono. Se vocé o colocar na
EL1A cama, ele acordara descansado na manha seguinte. A hora de dormir de seu

F‘ personagem ¢ entre as 8 e 10 da noite.

*Depende do personagem.

Quando seu Toque os 3 bemes Se vocé f|zer otoqueem  Toque os 3 botdes
personagem Jun 3 hotdes quando seu juntos

bocejar, (] @ @ personagem estiver 006006
cologue-o na dormindo, vocé pode ver

cama. Adormecer seus sonhos!

£l CAIXA DE IEM(CX DE ITEM)

Ver sonhos.

seu catalogo.

2: Escolha um item favorito de seu catalogo, selecione uma cor da paleta que vocé quer
usar e deslize para esquerda e direita para pintar!

3: Assim que terminar, vocé pode adicionar o item a sua CX DE ITEM.

s AIR *Vocé nao pode sair até que seu
Tamagotchi seja pelo menos CRIANGA.
Primeiro, escolha a area que vocé quer visitar, entao confirme.
LUGARES PARAVISITAR

EXPLORAR: Seu personagem pode explorar o mundo exterior com a fungdo camera.
TAMA STORE: V4 as compras com PONTOS GOTCHI.

FLIPERAMA: Jogue jogos para ganhar PONTOS GOTCHI!

PARQUE: Eventos diferentes acontecerdo aqui! (pag. 08)

FOTOS: Tire fotos com seu personagem! (pag. 08)

DESLIZE O GUIA

0 SORTEIO acontece uma vez por dia. Desllze quando vir o Guia aparecer na tela. Vocé
provavelmente ira ganhar PONTOS GOTCHI e itens!
- Desconto: Se vocé tem uma SACOLA ECOLOGICA um CUPOM DE
RENOVAGAO ou um VALE FASHION, vocé pode ir s compras e ter desconto
nos precos.

FLIPERAMA

Selecione 0 jogo que vocé quer jogar e confirme. Os jogos mudarao de
acordo com o dia do més. Para detalhes sobre como jogar, veja (pag. 08).
*0 niimero de PONTOS GOTCHI recebidos depende do resultado de cada jogo.

*Cancele um jogo ao tocar em A e C simultaneamente.

Fruta favorita

FOGUETE (NATUREZA)

Medidor de energia Obstaculos

Toque | Deslizar para | Deslizar para

adireita | aesquerda
252 0epe 000

Virar a direita. Virar &
esquerda.

Carregando

Apés o lancamento
do foguete

Toque emA,BouC repetldamente para energizar o foguete. Assim que for lancado,

du; para evitar para esquerda e direita. Colidir com objetos
diminuira sua poténcia.

ESTADO DO PERSONAGEM (1) ~ Exibe o humor do Tamagotchi. Verifique Yicponivel —1 __ &s—Categoria do item personagem comida que esta i
Tamagotchi. para ver como na GELADEIRA. Assim que seu personagem escolher a carta, escolha a *Vocé ndo pode acessar até que seu Tamagotchi seja pelo menos CRIANGA.
[ R e delol COMIDA: & A carta virada para baixo que vocé acha que € o par! 0s itens que vocé adquiriu sio salvos aquil
— i =N . culdar dele: '—E s Aumenta o nivel de HUNGER Encontrar o mesmo desenho que o de seu personagem o CX DE ITEM ftens que v quiriu sae salvos aqut! 5 5 a
e e Exibe o quéo proximo vooé & GULOSEIAS: 23 deiard folizl 0 Jogo terming depois de quaire rodadas - Vocé pode usar o mesmo item vérias vezes e ndo o perdera. Mas vocé
FRIENDSHR Seu personagem sao. Toque Aumenta o nivel de HAPPY + 0log P q ' perdera tudo o que der. (Alguns itens ndo podem ser transferidos.)
HUNGER aMI Gose PONTOS GOTCHI Toque Toque - Seu personagem pode ter até trés exemplares do mesmo ITEM.
Exibe 0 nivel 1000 .,, — o P LANCHONETE *Nao disponivel até que seu Tamagotchi seja pelo - Vocé pode ter apenas um de cada ITEM ESPECIAL.
da fome. inheiro MQE:IM a At e tel menos CRIANCA. Enquadramento da carta - Vlocé pode salvar até 20 itens, pegas de MOBILIARIO e ACESSORIOS.
(Maxime: 93,999 potos) ernar entre tefas. - . ) o Vermelho: vooe Selecionar uma carta. | Decidir s yogs selecionar umitem, a seguinte tela de confirmago aparecerd: JOGAR? SIM / NAO / EXCLUIR, Se vocé
AL“ﬂW'—.—%&_’tegyﬂlﬂ especial — sg:'; ;ﬂf:e%?gfs'éza;;’g'glggeanTCH| Amarelo: personagem Tamagotchi selecioar EXCLUIR, e rd exco, independentments d quants vocé e Porexempi, 5 vocetnha
*Disponivel apenas como . desse item, todos os 3 serdo excluid
ESTADO DO PERSONAGEM (2) 8 0 ESPECIAL muda dependendo da hora e [";, BANHEIRO ‘ITENS ESPECIAIS ndo podem ser excluidos.
Seuapelido ——&arry HAMBORGUER L—Preo dia da semana. MENU DIAR. muda todos e Primeiro, selecione a categoria, entéo confirme.
Nome do personagem —{ 175¢° Exibigdo de desconto os dias. Traga aqui seu personagem se ele fizer cocd ou estiver sujo! Vocé também pode limpar o ACESSRIO
Tamagotchi Macho  Famea ERie——— ;Apenas (}uando um desconto estiver quarto! MOBIL 1A
Geragdes . Gf“ © isponivel - Selecione o lugar onde quer levé-lo e entdo confirme. Foro piY
Quando vocé termina com seu Ge—— Género e
e s COZINHAR Mo oglspnmvgl até que seu Tamagotchi seja pelo SRRITARTS
aparece,una hova geragioserd 11 YRS umentaumacadadia. ITEM, ESPECIAL
adicionada. Tire duas fotos com sua camera para criar COMIDA e GULOSEIMAS! ———— i .
“Vocé ndo pode salvar as fotos que tira nesse menu em seu ALBUM. ggczegup:;fg:a?g‘;'opﬁsgﬂ f:f:ro Deﬂ;“’;’,’g‘;“ a 7 Vocé pode ver os itens que vocé possui. Se quiser usar um, toque o
PERFIL - e gitado, par botdo B e selecione um item. Quando a tela de confirmacao exibir
; 0 ’ sanitario! Se seu personagem tiver 060 JOGAR?, selecione SIM!
Seu perfil é exibido aqui! feito cocd na TELA DE INICIO, (T DE K :
& lembre-se de limpar. Dé descarga MERGULHO
Toque Toque woan o v Ry i 1o coco.
Seu apelido —ecaTHY . s:ﬁ:””’ =~ =
etiaa —@—’ o —@—’ 5 1:Tire duas fotos com sua camera e coloque-as na panela. Vocé Deslizar BANHO LIMPAR A
NEO oY
Seu — | recebera um prato de 5 cores baseado nas cores de cada fotografia. Esquerda/Direita ACESSORIO
*As cores podem variar dependendo da qualidade da foto. — D& um banho em seu Deslizar
o v N IR : ! Selecione um que
Se voce tocar no Botdo A, a tela de saudago ser exibida. 2: Assim que vocé deslizar para mexer a panela, sua COMIDA ou ersonagem e deixe-0 Esquerda/ (] Vot pode colocar um ACESSORIO em seu personagem!
56 voGé tocar no botao B na tela de saudagao, ma tela dé confirmago de altrago de saudagao serd exibida. CULOSEIVAS Betd o T e e diferenios 060 Py Direita w Vocé queira e confirme. Para retirar o ACESSORIO, selecione REMOVER.
ULO! pi ! G d . Mexe a panela. po! Toque — g usar ADULTOS, & apenas um de cada vez.
criardo novas COMIDA e GULOSEIMAS. Vocé pode comer a comida P - 00606 BROCHE.
logo, ou colocar na GELADEIRA. — DE BORBOLETA)
m Lavar personagem. Limpar J
g *Voce ndo pode usar até que seu -
MOBILIA  Tamagotchieja pelo menos CRIANGA. EXPLORAR | COMOJOGARMINIGAMES PING-PONG (ESPORTES)
Vocé pode ter um MOVEL em cada lado de sua sala. ] % 1 F 1: A camera ficard ativada quando vocé sair com 3 : Desllzor para | Deslizar para
[£0y Bezlbanal) & Selecione o MOVEL que vocé degeja e confirme. Selecione seu personagem. XiC. CAFE (LAZER) a esquerda
A DIREITA GUARDAR, se quiser retirar o MOVEL. 2: Se vocé deslizar para esquerda ou direita Coragées @ ®¢© @‘,_@ (]
gggl::ael:'s%s:g‘e’emr Ierzl’:emr:]‘g“l)el:or amigos TAMA, Deslize na mesma diregao para girar a xicara de café! Se for Deslizar para Virar a direita. | Virar &
%) 3: Amigos TAMA aparecero em breve! Vocé muito rapido, Seu personagem ficara tonto. Entretanto, seu aesquerda esquerda.
Deslize para : " - o A nivel HAPPY diminuira se for muito devagar. Gire na velocidade @ 00
= 3 na % P provavelmente vera uns diferentes na camera " vy b A © Bola
FOTO DIY (FAGA VOCE MESMO) jiec topoeusa ate e sev mover - | ideal para deixa-lo contente. Coragdes aparecerdo se girarem § i )
‘Tamagotchi seja pelo menos CRIANCA. sempre que sair: avelocidade ideal! Colete 5 coragoes para ganhar o jogo. Glrar a xicara Compita com seu personagem! Quando a bola estiver na sua frente, deslize para esquerda
de café. ou direita para devolvé-la. Se seu personagem estiver a esquerda, deslize da direita para
=con TAMA STORE ~ aesquerda. Se seu personagem estiver  direita, deslize da esquerda para a direita. 0
DEcoRAR elcions onde desea fazer 25 Em lugares com esse simbolo, vocé BALOES (LAZER) ld?? ;Lelrnélrr;z l?:agrc'i‘o vocé nao consegue devolver a bola ou manda-la para o lado oposto
compras precisa de PONTOS GOTCHI (dinheiro no A B C personagem.
" Planeta Tamagotchi).
. 5 o b1 i ,f ) Use os Botdes A, B e C para estourar os baldes. Espere até Toque FUTEBOL (ESPORTES)
i 20 e fi 4 ia ser adici 3 UARTO! ACESSORIO & 2
Selecione esta opgao e tire uma foto com a cAmera. A cor da fotografia serd adicionada & Q s @ gggas[e: gggf:ﬂ;ga’:g:mg b:ﬂ’g:rga:t‘g ,‘:1%;‘[':0“:;2‘:3%2’:’ 060 ), ToaueA BouC para passar a bola para seu Toque
P:Ieta. " i um baldo especial, de cor diferente, cheio de PONTOS Estourar o personagem chutar. O goleiro se moverd para Q60
s cores podem variar dependendo da qualidade da foto. & p 3 balio cima e para baixo, por isso aperte o botio no
“Vocé nao pode salvar em seu ALBUM as folografias que tira nesse menu. GOTCHI. - v -— Goleiro D p D Passar
Catélone lcone de cor A CHAPEY momento certo para marcar o gol. Cada bola que a bola,
9 ) - TS s 0 goleiro apanha é um fracasso. Vocé tem cinco
Deslizar Esquerda/Direita JOGO-FRUTA (NATUREZA) Bola chances! Quantos gols consegue marcar?
@ @ @ No QUARTO, vocé pode Ha muitas ferramentas Existem munos acessorios A B C PARQUE
— alterar o papel de parede da aqui! Algumas estéo da moda! Alguns estdo 1 l—,l < Quais eventos estdo acontecendo?
Adicionar cor. sua sala de estar. disponiveis apenas por disponiveis apenas por . g:fszz:go(}&e; :s e?ae gep:;g;el?;;a‘l;;ﬁ;?]zgg @T E'TG oo i poe hlzé-lo 16 e Seu
tempo limiado. tempo limitado. terminal FOTOS  tamagotchi scia pelo menos ADULTO.
Usos restantes q Colher frutas.
(Méximo: 9) SORTEIO e Primeiramente, selecione onde quer —
DECORAR: & tirar uma fotografia, e confirme.
1: selecione essa opgao para aplicar cores que vocé adicionou & sua paleta aos itens de S

A cémera abrird.

Deslize para mover

Toque o Botdo B para dar zoom

1: Togue_o botdo A para selecionar o espago que vocé deseja usar para sua sessao
fotografica e confirme apertando o B. Vocé também pode deslizar para ver as opcdes do
espago.

2: Assim que sua sessao fotografica estiver pronta, deslize para esquerda ou direita para
mover seu personagem. Toque em B para dar zoom e toque novamente para retornar seu
personagem para sua posicéo original. Aperte o botdo disparador para tirar uma foto.




3: Quando perguntado ESTA BOM ASSIM? selecione SIM para salvar a fotografia. Se quiser
Xrar novamente, selecione TIRAR NOVAMENTE. Suas fotografias serdo salvas em seu
LBUM.

2] CAMERA

Selecione uma opgao e entdo, confirme.

- TIRAR FOTO: Vocé pode tirar fotografias dentro e fora do QUARTO DO PERSONAGEM.
- ALBUM: Voceé pode salvar fotografias para ver e editar mais tarde.

TIRAR FOTO

(FFORA
DENTRO

FORA: A camera ficara ativa quando vocé selecionar essa
opgao, e vocé pode tirar fotos com o botao
disparador. Esse menu também abrira se vocé
apertar o boto disparador na TELA DE INICIO.

DENTRO: Vocé pode tirar fotografias em um dos QUARTOS

DO SEU PERSONAGEM. Deslize para escolher
um quarto e pressione o botdo disparador para
tirar uma fotografia.

ALBUM

Numero da fotografia atual/
Numero total de fotografias no Album
ALBUM DE FOTOS:
Selecione esta opcao para ver suas
fotografias salvas. Vocé pode navegar
por elas ao tocar em A ou deslizar
para esquerda ou direita. Ao tocar em
B abre-se o menu do ALBUM.

Album de fotos  Indica a préxima fotografia

EDITAR

1FILTROS:

Quando vocé toca no Botdo A, vocé pode alternar entre quatro filtros diferentes.

2 ADESIVOS:

Selecione adesivos na tela de Adesivos. Enquanto sua foto estiver sendo exibida, toque no
Botdo A para colocé-los no lugar e toque em B para confirmar.

3 REMOVI

Toque no Bolan A para selecionar o adesivo que vocé deseja remover e toque em B para
confirmar. 0 adesivo selecionado ira piscar.

4 PRONTO: SALVAR MUDANGAS?:

Quando for perguntado, selecione SIM para salvar sua foto decorada.

CARREGAR
AuBum: .
As fotografias do seu ALBUM podem ser postadas em SOCIAL. Veja TELEFONE para mais
informagdes.
EXCLUIR

Se vocé deseja excluir a fotografia selecionada, escolha EXCLUIR. Quando perguntado TEM
CERTEZA? responda SIM.

usar até que seu
eja pelo menos CRIANGA.

TELEFONE rivesos

Primeiramente, escolha o que vocé deseja fazer e entdo, confirme.

SOCIAL

ALBum:
Poste as fotografias salvas em seu Album em SOCIAL. Vocé pode ganhar ‘likes’ dos outros
personagens'

o0& un towe!
i
ABCDEF ©

kil

= E

SOCIAL:

1: Toque o Botéo B na tela SOCIAL para abrir o ALBUM.

2: Entao, escolha uma fotografia que vocé gosta.

3: Escolha a posicao de corte da imagem

4: Depois de atribuir um titulo, vocé pnde publica-la. Para mais informacdes, veja (pag. 4)

COMIDA

T === Encomende uma COMIDA ou GULOSEIMAS de sua preferéncia, e um
tempo depois um entregador trara para vocé. Assim que a COMIDA ou
'é GULOSEIMAS chegar, vocé pode alimentar seu Tamagotchi.

“=—= Selecione o item que vocé quer encomendar, e depois de um tempo,
& NAZOTCHI o trara para sua sala de estar. Assim que chegar, sera
-g armazenado em sua CX DE ITEM para ser resgatado.

AMBULANCIA

GRIM GOTCHI

GRIM GOTCHI:
Se 0 GRIM GOTCHI aparecer,selecione AMBULANCIA no menu TELEFONE.
Seu personagem pode ser salvo se for levado ao hospital.

BABA
e Vocé pode usar 100 PONTOS GOTCHI para chamar
A BABA? uma BABA. Enquanto a BABA estiver cuidando de
ES seu personagem, o nivel HUNGER e HAPPY néo
NEO diminuirdo.
e Se vocé apertar o Botdo A ou B antes das
PRONTO? 7:00pm, vocé pode escolher dispensar a BABA.
FSIM 2| Depois das 7:00pm, a BABA ira embora
NXO automaticamente, e o nivel HAPPY de seu
Tamagotchi caira. Vocé pode contratar uma BABA
das 7:00am as 6:55pm. Vocé nao pode chamar
uma BABA se os niveis de HUNGER e HAPPY
estiverem a zero.
" CONECTAR

Primeiramente, escolha que tipo de conexéo quer realizar e entdo, confirme.
*Este menu funciona apenas com dispositivos TAMAGOTCHI PIX.

TIPOS DE CONEXAO

PLAYDATE: Brinque com o personagem de um amigo!

PRESENTES: Troque itens com 0s amigos!

DOWNLOAD: Faca download de uma variedade de itens! (pag. 11)

ENCONTRAR: Marque um encontro para brincar com os Tamagotchis de seus amigos! (pag. 11)

Um CODIGO TAMA apareceré na tela. Leia o CODIGO
TAMA com o TAMAGOTCHI PIX destinatario. Toque no
FSIM boto A ou B enquanto o CODIGO TAMA esta sendo

NEO exibido para ativar a tela de Confirmacao. Uma vez
que o codigo foi lido, selecione SIM.

CcODIGO TAMA
LER C6DIGO
TAMA?

Se a tela estiver escura, sera dificil ler o CODIGO TAMA
exibido. Altere o brilho em CONFIG. de BRILHO.

Caixa Guia
") Leia 0 CODIGO TAMA exibido na tela do remetente usando a camera do

seu TAMAGOTCHI PIX. Uma vez que o cddigo for lido com sucesso, o

personagem Tamagotchi do seu amigo vira brincar ou vocé pode receber

um item.

= *Certifique-se de que o CODIGO TAMA fique
AVISO dentro da caixa guia.
P *Vocé ndo pode usar aé que seu

Tamagotchi seja pelo menos CRIAN

Primeiro, escolha um.

e - VISITAR: V4 brincar no TAMAGOTCHI PIX de um amigo.

CONVIDAR - CONVIDAR: Convide o personagem de um amigo para brincar.

“wpana ) 1:0CODIGO TAMA aparecerd na tela.

ToalieTo CcASA? 2: Assim que a outra pessoa ler o codigo com
2 BOTOES AQ TS 1M sucesso, seu personagen iré para a casa de seu

MESMO TEMPO a na 1

NEO al para brincar. Quando vocé ja ndo quiser
[PARAJADABAR. mais brincar, toque em A, B e C
e sel SIM quando for
perguntado IR PARA CASA?.
1: A tela mudaré para o modo Camera.

FCOZINHAR | 2: | eia o CODIGO TAMA do amigo que vocé quer que venha brincar.
EXPLORAR | 3: Uma vez que o c6digo for lido com sucesso, 0 personagem Tamagotchi
VOLTAR do seu amigo viré brincar. Escolha o que VOcé gostaria de fazer.

- COZINHAR: Prepare comida com o personagem Tamagotchi do seu
amigo.

- EXPLORAR: Va paésear ccom o personagem Tamagotchi do seu amigo.
- VOLTAR: Faca o personagem Tamagotchi de seu amigo ir para casa.

PRESENTES

DAR & ITEM
RECEBER PERFIL

Primeiro, escolha entre DAR ou RECEBER, e entdo
selecione se vocé quer trocar ITENS ou PERFIS.

DAR > ITEM
woeLaneira | [@comioa 1 Depois de decidir sobre o tipo de item
& que vocé quer enviar, selecione o item e
ACESSORID) LT um CODIGO TAMA apareceré na tela.
MOBIL 1A iy
DE FRUTAS
ITEM
RECEBER > ITEM

A camera seré ativada. Leia o CODIGO TAMA do amigo que esta enviando o item. Assim
que o codigo for lido com sucesso, vocé pode receber o item.
ITENS DE TROCA:
- Itens de GELADEIRA (vocé nao pode trocar BAGELS, PIRULITO, LEITE ou COOKIE.)
- Brinquedos da CX DE ITEM (vocé ndo pode trocar BLOCOS DE MONTAR, CHOCALHO ou
itens de FOTO DIY.)
- MOBILIA e ACESSORIOS (vocé néo pode trocar MOBILIA, ACESSORIOS ou itens de FOTO
DIY que estejam em uso.)
- Papel de parede do QUARTO(somente aqueles obtidos com CONECTAR>DOWNLOAD).
“Todos os itens, exceto papel de parede do QUARTO, desaparecerao da sua CX DE ITEM assim que forem enviados.

DAR > PERFIL
0 CODIGO TAMA apareceré na tela.
RECEBER > PERFIL

[EE Leia 0 CODIGO TAMA do amigo que est enviando o perfil. Assim que o codigo
for lido com sucesso, vocé pode receber o perfil.

el R

Se vocé encontrar um CODIGO TAMA, tente Ié-lo. Voce pode fazer download de coisas
como COMIDA, GULOSEIMAS, ITENS ou ACESSORIOS!
ONDE 0S DOWNLOADS SAO ARMAZENADOS:

- COMIDA, GULOSEIMAS: GELADEIRA

- ITEM: CX DE ITEM > ITEM

- ACESSORIO: CX DE ITEM > ACESSORIO

- MOBILIA: CX DE ITEM > MOBILIA

- Papel de parede do QUARTO: TAMA STORE > QUARTO

*$20 necessarios PONTOS GOTCHI para mudar o papel de parede do QUARTO.

0 até que seu

ENCONTRAR }:ﬁgﬁgpma ADULTO.

Primeiro, escolha um.
- ENVIAR: Prepare um convite por CORREIO e envie para seu amigo.
- RECEBER: Receba um convite por CORREIO.

ENVIAR
eI ENCONTRAR g =
o [ TAS 12PM
; e R,
e o S

1: Escolha para quem vocé deseja enviar o CORREIO, ou selecione ALGUEM.
2: Escolha a hora para o encontro.
3: Como presente, vocé pode levar COMIDA e GULOSEIMAS. Escolha o que vocé quer trazer
de sua geladeira. Se vocé nao quiser levar um presente, selecione NAQ ESCOLHER.

*Vocé nao tera mais os itens que der como presentes.

Eﬁ

4: Assim que vocé selecionar SIM, quando perguntado se ESTA BOM ASSIM?, um CODIGO
TAMA sera exibido.

5: Quando chegar o momento do encontro, um alarme ird soar e seu personagem ira

automaticamente ao encontro.
*Seu personagem retornara automaticamente depois de dez minutos.

RECEBER

sAlU

1: Assim que a camera estiver ativada, leia o CODIGO TAMA do amigo.

2: Assim que o cddigo for lido com sucesso, vocé pode receber o CORREIO.

3: Quando for o momento do encontro, toque no Botao B quando o alarme soar. 0
personagem Tamagotchi de seu amigo vir para brincar.
“Se vmlu’si :50 tocar no Botao B dentro de cinco minutos da hora marcada para o encontro, o encontro sera
cancelado.

DURANTE UM ENCONTRO
Simbolo de Encontrar

J7o=r=) Um simbolo de 'encontrar' serd exibido na sala de estar. Vocé nao pode
ﬂ@ chamar uma BABA no dia de um encontro.

&) REMEDIO

Resfriado
Tamagotchi Caries
Se o0 seu personagem adoecer, ande logo e Toque os
tente cura-lo! Se seu personagem se parece j:::::s
com os das i imagens a esquerda, cure-0
logo com REMEDIO! Selecione REMEDIOou @ © @
toque em A, B e C simultaneamente para REMEDIO

usar o REMEDIO.
*As vezes ele nao ficara melhor com apenas uma dose.

PARECE QUE MEU PERSONAGEM VAI MORRER

Se vocé deixar seu personagem ficar doente ou
nao cuidar bem dele, o GRIM GOTCHI aparecera.
Se vocé ver o GRIM GOTCHI, chame depressa
uma AMBULANCIA no menu do TELEFONE para
salvar seu personagem!

Se vocé ndo cuidar bem de seu personagem Tamagotchi, ele ira morrer.
Toque no Botéo A para ver o perfil do personagem que morreu. Se vocé
quiser criar um novo personagem Tamagotchi, toque no Botao A enquanto
mantém o Botdo C apertado para recomecar.

. Tamagolchl (Aigumas coisas n@o seréo transferidas.)

(] CADERN

Aqui é onde vocé pode ler uma variedade de informagdes e ler saudacdes! Primeiro,
escolha a informacao que deseja exibir e entdo, confirme.

MEUS TAMAS

Vocé pode salvar e consultar as i de todos os que
vocé criou até o momento.

KURDMAWETCH

G L Lives

LISTATAMA
Alguns dos de T: i que vocé ao SAIR serdo
salvos aqui. Aqui vocé pode ver as informacdes de outros personagens
que conheceu. Personagens Tamagotchi que vocé ainda nao encontrou
= 2 serdo representados com um ponto de interrogagéo.

RECEITAS

@ Vocé pode ver as COMIDA e GULOSEIMAS que vocé j& comeu e preparou.
_J COMIDA e GULOSEIMAS que vocé ainda ndo comeu ou preparou serao
5 || exibidos como um ponto de interrogagao.

ITENS

Vocé pode ver informagdes sobre ITENS, ACESSORIOS, MOBILIA e ITENS
ESPECIAIS! As coisas que vocé ainda ndo tem serao exibidas como um
iJ » || ponto de interrogagao.

Género do

Apelido __ = do amigo T°q"e H

doa Lotz Toque @CRI0U BotaoB
Aniversario pora exibiro
do amigo o SAUDACED | Menu.
REMOVER

Nome do —e_0veL | ToH)|
personagem ives)

do amigo

Idade do personagem do amigo

CONECTAR (pag. 10) registra a informacao dos amigos com quem vocé brincou! Vocé pode
salvar até 20 registros em AMIGOS. Depois de 20 registros, nenhum AMIGO novo pode ser
registrado até que vocé exclua alguém em REMOVER.

CRIOU SAUDAGAO
Isto exibe os personagens

Isto exibe mensagens de
que seu amigo criou. i

amigos.

REMOVER
Para excluir um amigo da lista de AMIGOS, selecione REMOVER na tela de REMOVER DE
AMIGOS?.

MO CARINHO oot pue izt qeseu
Tamagotchisefa um ADULTO.

Se vocé apertar um botao, ou deslizar, quando seu personagem chegar Toque

perto, ele reagira em uma maneira fofinha! Quando seu personagem

estiver na fase adulta, ao tocar o Botdo B na TELA DE INICIO fara com que
ele venha até vocé.

MODO CARINHO.




Esquerda/Direita
—

000

Deslize ou toque nos botdes quando seu personagem estiver perto e vocé podera brincar
com ele!
*Vocé pode sair do MODO CARINHO segurando o Botao C.

*Vocé ndo pode usar até
JARDIM  taragoinisia oo metos Giavga
Deslize quando estiver na TELA DE INICIO para sair para o JARDIM. Vocé pode cultivar

frutas no JARDIM e podem ocorrer eventos especiais quando vocé estd Ia fora. Vocé pode
até mesmo cultivar um Item e Comida!

CULTIVE E COLHA FRUTAS!

Seu personagem pode regar as arvores uma vez por dia quando sai para o
JARDIM. Regue-as todos os dias para ajudar as frutas a crescerem.
Quando estiverem grandes, vocé podera colher. A fruta colhida sera
armazenada na GELADEIRA. Vocé pode até mesmo cultivar um Iltem ou
Comida! Se vocé cultivar um ITEM ou ACESSORIO, este sera armazenado
na CX DE ITEM. Frutas podem ser dadas ao seu personagem para comer
ou oferecidas como presentes aos amigos.

*Se vocé nao regar as arvores diariamente, as frutas murchardo.

PODEM CHEGAR CARTAS DE AMIGOS!

Nazotchi trara cartas de amigos.

PERSONAGEM

quando seu personagem alcancar a fase adulta, ele comegara a pensar

sobre o futuro! Vocé pode incentivar seu personagem em seus hobbies e

| performances através dos minigames.

- Comecando na fase de ADOLESCENTE, vocé pode deslizar a TELA DE
INICIO para sair do quarto do seu personagem.

- Quando seu personagem alcanca a fase ADULTA, ele pode entrar no
quarto.

- 0 quarto mudara diari do seu e
modo de jogo.

- Quando vocé vai ao quarto do seu Tamagotchi, ele podera pedir ajuda.

MINIGAMES DO QUARTO

SALA DE COZINHAR

0 cursor acima do medidor se moveré para a Toque
esquerda e para a direita. Pare-0 com o Botdo A,
B ou C! Se parar na area vermelha, vocé teve Parar
Cursor  SUCESSO. 0 jogo termina apds trés tentativas. 0 cursor.
O Quando o resultado for EXCELENTE, todas as
—Medidor COMIDA ou GULOSEIMAS que vocé preparou
serdo guardados na Geladeira.
QUARTO DE PERFORMANCE
Medidor de entusiasmo
9 Toque no botao A, B ou C dentro do limite de tempo para Toque
| fazer um coragéo aparecer. Quanto mais coragdes vocé 00606
fizer, mais alto estar o medidor de entusiasmo. Vocé Aumentar o
— pode fazer coragdes tocando nos.Botﬁes A/Be (} medidor de

SALA DE PERSONALIZAGAO

Item desejado

Presenteie o cliente com o item que ele deseja. Vocé pode escolher entre duas cores e
estilos. Togue nos icones que seu personagem esta imaginando com atencéo ao tempo.
Ao selecionar tudo, o item estara completo. Se o item corresponder com o desejo do
cliente, vocé teve sucesso!

DIZENDO ADEUS

Faca um album de fotos de um i que esta ao Planeta
Tamagotchi!

1: Depois de aproximadamente quatro dias apds o personagem ter atingido a fase adulta,
ele retornara ao Planeta Tamagotchi. Vocé entao ira se preparar para dizer adeus ao
Seu personagem.

2: Crie um album de fotos com seu personagem e diga adeus. Se vocé tiver menos de trés
fotos salvas em seu Album, vocé nao pode criar um album de fotos e nao pode dizer
adeus ao seu personagem.

COMO CRIAR UM ALBUM DE FOTOS

CX DE ITEM > FOTO DIY (pag. 07):

Consulte essa segdo para adicionar cor ao seu Album. Assim que voceé adicionar cor a0

seu Album, vocé pode selecionar trés fotos para se lembrar de bons momentos com seu

personagem. Selecione REVER quando perguntado TEM CERTEZA? para deslizar através

das fotografias selecionadas e conferi-las. Selecione CONFIRMAR para criar o album de

fotos. Selecione VOLTAR para escolher as fotos novamente.

3: Seu personagem levara o album de fotos, retornara ao Planeta Tamagotchi e entdo
escolhera o proximo OVO para vocé.

Se vocé jogar muitos minigames no QUARTO DO SEU PERSONAGEM,ele se
tornara profissional quando vocés se despedirem.

“Se o nivel de FRIENDSHIP for cinco ou mais, vocé seré levado a uma tela com a pergunta FAZER ALBUM DE
FOTOS?. Se vocé nao deseja dizer adeus, sefecione NAQ. Se vocé decidir que quer se despedir depois de
selecionar NAO, vocé pode escolher um ALBUM na CX DE ITEM > FOTO DI. (pdg. 07)

' @ CONFIG. ]

e Escolha o que vocé quer alterar, entao confirme.

BRILHO
SOM

Mude a hora.
*Consite (pag. 03) para os controles.

BRILHO
(55 © 50 Atereobrilodatela.  Toque Toque Toque
= @ 6 ©0
T
e’ sf“ Mais escuro. | Mais claro. | Sair configuragdes.
= O,

) DESLIGUE e LIGUE o som.

UBSTITUIGAO DE BATERIAS

pana usn a| Quando as baterias estiverem fracas, KANDENTCHI o avisaré. Se
BAT, FRACA [ | CAMERA MUDE| yoCE vir essa tela, vocé ndo serd capaz de usar nenhum

L comando. Veja '0 nascimento do Tamagotchi!' (pag. 03) e
% coloque duas baterias novas.

CONTINUAR pode ser escolhido para continuar cuidando do personagem Tamagotchi que
vocé estava criando.

*Se vocé selecionar NOVO JOGO e confirmar, todos os dados
serdo excluidos e o jogo sera reiniciado com suas
configuracdes padrao.

*Nenhuma garantia é feita em relacao a dados excluidos.

CUIDADO!

Se vocé continuar jogando por um longo tempo e as baterias ficarem fracas sem que a tela
de antincio de KANDENTCHI aparega, vocé pode enfrentar os seguintes problemas de
funcionamento. Se isso acontecer, insira novas baterias e consulte o guia ‘Substituicao de
baterias’ acima.

- Atela fica completamente preta ou branca.

- 0 som fica muito baixo.

- Atela pisca ou ocorrem outros problemas de funcionamento.

SOLUGAO DE PROBLEMAS

Ao enviar: Se a tela estiver escura, sera dificil ler o CODIGO TAMA exibido. Altere o brilho
na tela de CONFIG. .
Ao receber: Certifique-se de que o CODIGO TAMA se encaixa na caixa guia.

@A tela LCD esta fraca!

Ajuste as configuracdes de BRILHO da tela.

@Ndo consigo ouvir nenhum som!

Va para SOM e verifique se esta configurado para ON.

@A tela estd completamente preta (ou branca), ou néo faz nenhum
som e os botdes ndo respondem!

As baterias podem estar fracas. (As baterias podem acabar sem que o KANDENTCHI
apareca.) Consulte 'Inserir baterias' (pag. 03) e substitua as baterias.

@Meu personagem néo acorda! Ou meu personagem néo dorme!

Seu personagem ira acordar ou dormir em seu proprio tempo. Verifique para ter certeza de
que a hora esteja correta. (pag. 14) Se am/pm estiver configurado de maneira errada, o
ciclo de dia e noite de seu personagem estara trocado.

@Tentei fazer download de um item, mas recebi a mensagem VOCE
TEM MUITOS ITENS.

Vocé pode manter apenas uma certa quantidade de itens. Se excluir itens das suas areas de
armazenamento e limpar seu quarto, vocé poderé fazer download de novos itens. (pag. 06)

BOTAO DE REINICIAR

Se o sistema sofreu um grande choque ou alguma coisa desconhecida aconteceu e,
agora, nada funciona e a tela ndo esta exibindo corretamente: Pressione o botéo de
REINICIAR.

*Se a tela nao exibir nada, mesmo depois de pressionar o botéo de reiniciar, tente retirar as baterias e coloca-las
novamente.

ATELA DE CONTINUAR/
NOVO JOGO

Quando vocé pressiona o Botdo de reiniciar, vocé vera uma tela com
SICONTINUAR | 45 gpeges CONTINUAR ou NOVO JOGO.
NOVO JOGO | *Quando o compartimento da bateria é aberto ou fechado, 0 Botéo de reiniciar serd
automaticamente apertado, e vocé verd uma tela com as opgdes CONTINUAR ou NOVO
JOGO.

@Se vocé deseja continuar criando seu personagem atual, selecione CONTINUAR e
confirme. Depois de retornar para a TELA DE INICIO, ajuste a data e hora atuais em
HORA nas CONFIGURAGOES.

@Se vocé deseja criar um novo personagem, selecione NOVO JOGO e confirme. Depois
disso, vocé selecionara suas configuracdes de idioma, inserir um apelido e data de
aniversario, responder o QUESTIONARIO DE ATRIBUTOS e um novo OVO aparecera. 0
0V0 ira chocar depois de algum tempo.

*Se vocé selecionar NOVO JOGO e confirmar, todos os dados
incluindo seu CADERNO, CX DE ITEM, LISTA TAMA, SAUDAGAO,
PONTOS GOTCHI e Album de Fotos serao apagados e o jogo
voltara as suas configuragdes padrao.

DADOS PESSOAIS

1: Como parte do servigo a0 a Bandai
precise ter acesso aos dados pessoais de usuarios quando estes devolvam um
Tamagotchi Pix em garantia.

2: 0 departamento de servico ao consumidor teré acesso aos dados pessoais do usuario
para processar o requerimento de troca, incluindo nome e sobrenome, endereco,
numero de telefone e endereco de e-mail.

CUIDADO!

3: De acordo com a regulamentacdo de protecao de dados pessoais, 0 usudrio tem o
direito de acessar, retificar e deletar estes dados. Ele também tem o direito de limitar o
processamento e direito a portabilidade dos dados. Estes direitos podem ser exercidos
por email ao seguinte enderego: web@bandai.es Em caso de queixa, 0 usuario pode
encaminhar o assunto a Agencia Espafiola de Proteccion de Datos. Para obter
informacdes mais completas sobre seus direitos, pode consultar nossa politica de
protecdo de dados: https://www.bandai.es/content/politica-de-privacidad.

4: Com respeito aos dados em um di i i Pix com defeito, 0
usuario devera elimina-los antes de envia-lo de volta @ companhia. Se o usuario ndo
apagar estes dados, a companhia vai apaga-los no momento de destruir o Tamagotchi Pix.




